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L’église est le pouvoir le plus puissant ordre politique sur le continent, plus particulièrement dans sa partie occidentale. Si il n’y a pas de collaboration entre les grands royaumes de l’ouest (Don’Ara, Cal’Do, Salaq), les pontifes restent en lien permanent pour appliquer les lois divines et les étendre le plus possible.
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Le panthéon d’El’Bis comme base :
El’Bis : le père des Grands Saints (synonyme de « Dieu » pour les Don’Aran)
(soleil à visage humain).
Grands Saints
Gol’Dewi : protecteur de l’homme et de son corps (dragon de marbre)
Saint Dar’Gos : coeur de feu dans la force pure (dragon de flamme)
	Saint Gav’Reel : la rétribution finale et l’intelligence suprême
		(serpent ailé à couronne de flamme)
	Saint Mush’Ru : la force et la malice du grand serviteur
		(dragon à deux cornes, long corps et sans ailes)
Hor’As : père de l’homme et géniteur de Hum’Aran (superbe homme en robe longue)
Saint Hura’Kam : qui règne sur la lumière (homme à tête de soleil)
In’Ann : la vierge et pure femme, le courage incarné
(femme nue équipée d’une épée, d’un bouclier et d’un casque nasal)
	Saint Taritu : archère de la vengeance et de la guerre
		(femme légèrement vêtue sur cheval blanc équipée d’un arc)

Ces deux Grands Saints ne font plus partie du panthéon des grands royaumes depuis la Réforme:
Angel : l’âme des hommes, la bonté, l’être de Bon
	(très jeune roi sur son trône avec le bâton de la sagesse)
Sil’Aor : la conscience, le refuge des pêcheurs, la sagesse
	(vieil homme en sombre bure avec Yael dans une main et El’Bis dans l’autre)
Cette structure est utilisée à partir du 7ième S. en Don’Ara. Elle se veut exclusive de toute autre influence théologique, ayant fait table rase des croyances Païennes (ancienne), hérétiques (El’Dor, Koth’Oth, Si’Th) et déviantes (Angel, Sil’Aor). Il n’y a pas de lieu de culte d’El’Bis, uniquement des lieux dédiés aux Grands Saints et Saints.
Les plus courants étant, dans l’ordre d’apparition : 
1. Hor’As : pour le peuple, la famille, les lois, l’image du « père ».
2. Hura’Kam : pour les nobles et les érudits, l’art et la grandeur, l’image du seigneur.
3. In’Ann : pour la guerre pour la Vie, la guerre contre le mal, la « mère », du soin.
4. Dar’Gos : pour la pureté des humains face au Malin, cheval de bataille de l’inquisition.
5. Gol’Dewi : pour la supériorité de la Lumière dans Eberen, pour les mages & érudits.
Les croyances sont liées aux Saints. 
L’appartenance à une chapelle entraîne des représentations et fêtes différentes dans l’année. 
· In’Ann est considérée comme patronne des chevaliers et des métiers liés aux armes, comme l’est sa Sainte Fille Taritu, patronne des chasseurs.
· Gav’Reel et Mush’Ru sont les Saints partons des confréries liées à la maîtrise des arts de la magie, rares et puissantes.
· L’homme est considéré comme la création combinée de Gol’Dewi, d’Hor’As et Hura’Kam même si Sil’Aor est, à travers son fils Abra’Xas, le réel géniteur de cette race, ayant renoncé à sa vie divine dans le monde des Dieux pour incarner la mortalité de la nouvelle création. 
· Hor’As est considéré comme le père de l’Humain et vénéré comme il se doit.
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Entièrement dévouée à El’Bis, maintien son pouvoir grâce au savoir de certains et à l’ignorance de tous. La dîme est prélevée avec rigueur, les études religieuses sont poussées, les arcanes maîtrisées dans les Temples. Les reliques permettent d’asseoir son influence. Aucun seigneur ne peut la défier longtemps sans en payer les conséquences.

Exclusive de toute autre croyance, elle assure son hégémonie par la force et la persuasion, soutenue par une féodalité en quête de stabilité. 
L’inquisition sera son bras armé à partir de la moitié du 11e S.

Deux structures composent l’Église : le Clergé (90%) et les Ordres Monastiques (10%). Ces deux composantes se coordonnent pour fournir les services nécessaires.
· Clergé : 31.500.
· Ordres Monastiques : 3.500 dont 500 Inquisiteurs à partir de 1050AK.
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En Don’Ara, on compte ~5.000 lieux de culte :
	Nom
	%
	Nbr
	Description
	% 
Mage
	NEM
max 
	%
Relique

	Lieu saint
	1
	50
	Lieux de pèlerinage, rare et sacrés, avec une statue ou une construction spéciale
	5
	1d6+4
	5

	Temple
	20
	100
	hôpital, école, résidence du haut clergé, là où vivent les religieux éduqués à la magie
	10
	1d6+2
	4

	Église 
	40
	2000
	lieux publics, résidence de dignitaire, dans les villes, villages, avec curé
	1
	1d6-3
	0

	Chapelle
	30
	1500
	Localité isolée, lieu sacré historique, dans les hameaux, forts, manoirs et châteaux
	1
	1d6-4
	1

	Monastère
	5
	250
	École pour hommes, lieu de production, culture de la terre et des plantes, de la science en général
	3
	1d6-1
	2

	Couvent
	5
	100
	Uniquement des femmes, production rurale, soins
	1
	1d6
	1


% Mage : CR de trouver un magicien, donc une source d’apprentissage, idem pour les livres
NEM max : NEM de la source de magie
% Relique : CR d’avoir un reliquaire
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Le domaine de Domonar, situé au centre de Don’Ara, près de la frontière orientale d’Elin, est un lieu à part dans le royaume de Don’Ara (similaire au Vatican).
C’est là que se tiennent les conciles rassemblant toutes les autorités religieuses EI du continent. Domonar est une ville libre, protégée par les hommes d’armes payés par l’église (80 HA + 8 chevaliers + 5 juges théologique [horas/hurakam/inann/dargos/goldewi]). Les lois royales de Don’Ara s’y appliquent sous l’interprétation religieuse. À l’intérieur se trouvent les quartiers laïcs et les temples. Les faubourgs abritent des populations libres.
Colline sainte
Lieu de pèlerinage contenant un temple dans lequel les Grands Saints auraient envoyé leurs représentants pour ouvrir le chemin de la foi aux humains. Les reliques sont conservées dans la caverne, éclairée (horas), chaude (dargos/goldemi) et décorée (hurakam/inann). Une relique par Saint dans un parcours en forme de huit. C’est une ronde silencieuse dans un lieu où la magie est omniprésente. Aucune construction n’est autorisée sur la colline.

Le bas de la ville est interdit au commerce, seuls les plus pieux peuvent y résider. Hors des murs, la ville est normale.
· Les auberges/tavernes sont remplacées par des cours de prières où les voyageurs sont amenés à suivre les règles pieuses. 
· Les armes et armures ne sont pas autorisées.
· Les grandes Salles du Pardon à l’entrée des villes sont de grands entrepôts. 
· La justice est sévère et rapide, parfois rendue publique.
· Les habitants vivent du travail pour l’église (dedans) pour le royaume (dehors).
· Les finances de la ville sont fortement soutenues directement par l’obole des diocèses.
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Seuls les plus doués des élèves sont sélectionnés et leur apprentissage est avant tout théologique. Cela ne concerne que les hommes. 
Entre 5 et 15 années de recherche et d’études poussées sont nécessaires pour recevoir le Serment de la Foi qui lie le nouveau magicien à l’Église (Foi>40). La rigueur, la discrétion et l’élitisme sont les trois piliers de ces élus qui deviendront très influents. 
Quelques femmes peuvent devenir magiciennes dans des cas rares en raison d’un choix des plus hautes autorités, elles sont exclusivement assignées aux Couvents et de certains Lieux Saints et n’ont droit à aucune position d’autorité.
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Grand Prêtre (Pape)
Autorité suprême élue par le Collège des Cardinaux. Charge éternelle, jusqu’à la mort donc. Pouvoir du conseil et d’influence théologique. Pouvoir réel limité, bien protégé par l’église.

Père Ultime-PU (cardinal)
Haut dignitaire choisi par le Grand Prêtre et chargé de l'assister. Il y a un PU par Grand Saint et un PU par Saint d’EL. Ils font partie du Sacré Collège. Le titre complet = Père Ultime de la Sainte Église de (nom de Grand Saint). Forment la plus haute autorité de l'Église.
Les membres du conseil sont des ministres religieux ordonnés. Un PU est à la tête d’un diocèse. 
Le royaume de Don’Ara est découpé en autant de diocèses liés que de Grands Fiefs.

Maître d’Ordre-MO (évêque)
Un MO a autorité apostolique sur un fief particulier. Les MO assument la gestion du clergé local. Chaque MO est ordonné par le Sacré Collège.
Prêtre
Un prêtre (signifie « ancien père » ou patriarche) est un homme EI qui reçoit au moment de son ordination, par l'imposition des mains du MO, la mission de « rendre présent » EI parmi les gens, en particulier par des sacrements comme la messe, le sacrement de réconciliation ou du pardon (=la confession), le sacrement des malades (funèbre), en instruisant, en accueillant ou en guidant toutes les personnes qui s'adressent à lui.
Le prêtre fait l'objet d'une vocation particulière que les croyants identifient à un appel de Dieu. Le discernement de l'appel à la prêtrise et la formation du prêtre se fait pendant un séminaire. L'appel de Dieu est confirmé par l'Église, le séminariste est ordonné diacre dans un premier temps puis prêtre par un MO.
Dans l'Église, les prêtres doivent prendre l'engagement de vivre dans le célibat.
Bon père-BP (voir Chanoine)
Un BP (« relatif à une règle, régulier ») est un membre du clergé attaché au service d'une église sans avoir de rôle de prêtre. Peut désigner certains membres du personnel laïc des églises. C’est aussi le nom souvent à ceux qui ont quitté l’église et la magie pour vivre simplement.
Père, Mère (voir Diacre.sse)
Le père (« serviteur ») est une personne ayant reçu le premier degré du sacrement de l'ordre dans l'Église. Ce sont les collaborateurs/serviteurs des MO. 
Abbé/Abbesse
L’abbé est un moine élu par ses pairs pour diriger un monastère ou un couvent.  
Prieur/Prieuse
Le statut de prieur est donné aux personnes tentant de rentrer dans les ordres.
Frère, Sœur 
Vivent au sein d'un monastère/couvent. Deux formes de vie : le cénobitisme (Vie en communauté) et l'érémitisme (vie en solitude).
Moine, Moniales
Les moines et les moniales, membres d'un ordre monastique suivent en général une règle aux des formes de vie assez variées. Comme les Frère/Sœur, ils vivent dans un monastère. Les Ordres Monastiques ont leurs propres interprétations des Livres Saints, liée à leur allégeance à tel ou tel Dieu. Peuvent être militaire, théologique, pratique …selon les valeurs défendues.
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	Rôles 
	Adresse
	Statut

	Grand Prêtre 
	« Dinivité »
	150

	Père Ultime 
	« Ô Père »
	100

	Maître d’Ordre 
	« Mon Maître »
	40

	Prêtre 
	« Mon Père »
	85

	Abbé/Abbesse 
	« Mon Abbé/esse »
	75

	Père/Mère 
	« Père / Mère »
	30

	Frère 
	« Frère » + prénom
	6

	Sœur 
	« Soeur »
	5


Adresse : manière « normale » de s’adresser à une personne de ce Grade. 
Statut : niveau d’avancement dans la hiérarchie de l’Église, à gérer comme structure sociale/guilde
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Les personnes suivantes sont majoritairement des magiciens. 
	Grade
	Titre
	Localisation
	Charge (revenu mensuel) - note

	1
	Grand-Prêtre
	capitale Don’Ara
	représente El’Bis (8000) autorité suprême

	2
	Père Ultime
	Liras (Centre)
	Porte-parole Horas (4000) Concile restreint

	3
	Maître d’Ordre
	Don’Ara
	Messages divins + Terres d’ Horas (2000) large cercle 

	4
	Prêtre
	Liras
	Voix d’ Hurakam (500)



	2
	Père Ultime
	Pel’Ara (Nord-Est)
	Porte-parole Gol’Dewi (4000)

	3
	Maître d’Ordre
	Don’Ara
	Messages divins+Terres Gol’Dewi  (2000)

	4
	Prêtre
	Peste
	Voix de Dargos (500)



	2
	Père Ultime
	Targut (Nord-Est)
	Porte-parole In’Ann (6000)

	3
	Maître d’Ordre
	Corona
	Messages divins + Terres d’ In’Ann (3000) petit cercle 

	4
	Abbesse
	Targut
	Voix de Taritu (400)



	2
	Père Ultime
	Karan (Nord)
	Porte-parole Angel - mort 911AK

	3
	Maître d’Ordre
	Karan
	Messages divins + Terres d’ Angel (0) fidelius

	4
	Abbesse
	Clorad
	Voix de Stidy (0)



	2
	Père Ultime
	Inconnu
	Porte-parole Sil’Aor  - disparu 1057AK

	3
	Maître d’Ordre
	Corona
	Messages divins + Terres de Sil’Aor (0) 

	4
	Père (caché)
	Xian
	Voix d’Abraxas (0)

	4
	Prêtre
	Palor
	Voix d’ Arkan (0)

	4
	Prêtre
	Drezel/Cumdras
	Voix d’ Atue’Seul (0)


· Grade : niveau d’autorité dans l’Église.
· Les Grands Conciles réunissent les Grades 1, 2 et 3, une fois par an à Domonar.
· Le Concile Restreint des grade 2 se réunit régulièrement dans des lieux de culte selon les besoins, cela passe par des messagers royaux (charge du roi envers l’Église).
· Les Grades 3 réfèrent directement au GP (Grade 1) sans passer par le Concile restreint (l’ensemble des Grades 2) qui gère les affaires courantes.
· Les Grades 4 sont attachés au Grade 3 auquel ils rendent comptent de toutes leurs activités.
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Certaines pratiques dans la société :
	Prière 
	Mains posées à plat sur la poitrine, croisées, à genoux les yeux clos.

	Mort 
	Enterrement selon les moyens sinon crémation (honneur au Feu). Évolution majeure après 1100AK vers des cimetières depuis la décrue de la menace des créatures. 

	Confession 
	Icône est placée entre le confesseur et le religieux. Effectuée dans un lieu saint.

	Mariage
	Rassemblement le jour saint, à la lumière des torches, devant un feu, offrandes & dot, parade dans village, fleurs au printemps, fruits en été, bois en hiver, chaleur en automne.

	Naissance 
	Rien de particulier, pas de baptême mais un registre pour les nobles. Le prêtre local est responsable de la reconnaissance des fidèles.

	Fête religieuse 
	Chanson à la gloire de la divinité célébrée. Parades, cérémonies des métiers, lutte contre le Malin.

	Messe 
	Bissi (dimanche) avec les fidèles de la paroisse, prêche, chant et cortège.
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La réforme de l’église de Hum’Ara a été initiée par l’Église au 7ième S, après la Grande Catastrophe. Cette dernière a eu l’effet d’une peste qui décima les populations de tous les royaumes du continent. 

La peur et la haine contre les forces sauvages a été utilisée par un Concile de Domonar en 693AK. Les buts étaient de fonder une Église aussi puissante que la noblesse à son apogée. Pour ce faire, la haine de KO a été couplée à celle des forces Anciennes ou liées aux Anciens, dont Silaor, très influent à l’époque au travers des Ordres Monastiques Anciens. Silaor a été exclu des études, temples et écrits. L’association entre la responsabilité de KO et la « trahison » de EE (=la disparition des forces Anciennes lors de la catastrophe) a été réalisée aisément car c’est bien le retrait des Anciens, suivant les guerres des humains contre eux, qui a permis aux Hordes KO d’envahir Hum’Aran. 

Angel et ses ordres ont lutté contre ce changement qui nuisait à l’intégrité de la pensée EI, l’éloignement d’un ensemble de principes permettant d’intégrer le monde et la pensée. Cela a valu aux fidèles d’être traqués et éliminés. 
Presque tous les lieux de cultes ont été détruits. Au 11ièmeS, il ne reste que quelques rares moines très discrets éparpillés aux confins des royaumes. Les derniers fidèles disparaissent avec l’assentiment d’Angel pour préserver l’idée plutôt que les pierres, un acte de non-violence majeur.
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