Région 
Les marches de Kobing, la frontière entre Kobing & Goledon. 
Lieu de départ 
Flauron, ses 7 maisons et ~30 habitants.
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Palissade protégeant des loups.
Aucun chemin de ronde.

Relié par un sentier unique à la vallée de Kapok et au camp de Gonde.

Gouffre de l’étrange, légende de vengeance 
La chapelle a disparu la 1ère lune de 1100AK, la nuit, faisant trembler le hameau.
Un trou profond (…).
Chapelle : il ne reste qu’une partie de la nef au sud, habitée par V.
Ressources : 
· peaux de loups venant des montages à l’ouest
· laines de qualité : mouflon chassés & moutons élevés autour.
· bois précieux Q+ : if & chênes partout.
· moutons & chèvres & poules : survie de base
· mine de fer : abandonnée au sud-est, au bout du sentier, pas assez de bras.
· chapelle du Saint Ange : au fond de l’abîme ?
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1 – seigneur Barren SKOJE, vassal du Baron de CRIZAK – traque - transport
Forge commune Q+ & outils
Réserves souterraines sous la maison
Charrettes à 2 roues : 2
Charrettes à 4 roues : 2
ânes : 6
famille 
femme LUCIENNE 38 : gestion
m22 Adol : convoyage – équarrissage – mine – rêveur - moutons
	Adol
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	SKOJE
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f20 Agrippine : élevage
f16 Marguerite : cuir
m13 Yoann
m11 Amélien 
f6 Nadia
2 – chasseur GUIDEON – mécanisme - palabres
	Amara
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	GUIDEON
	36
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Atelier archerie Q+, grimage et mécanique
famille 
cousin m23 Hélier : éclaireur
3 – éleveur BORON – taille pierre
	Lucas
	160
	72
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	BORON
	34
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Grange pour 30 bêtes
Troupeaux
Moutons : 20
Chèvres : 8
Poules : 15
Famille 
Femme Gerberge : cueillette
m14 Mathieu : élevage
m12 Olivier
4 – bâtisseur BARAN – voyage – pieux 
	Chloé
	180
	81
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	BARAN
	29
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Atelier de construction dans grange + outils
Famille 
m12 Hildebert
m10 Théodore
f8 Marine
m5  Honoré
m5 Ascelin
mère f50 Elise
5 – tanneur IVAROND – guerre – piste 
	Maurice
	170
	78
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	IVAROND
	35
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Atelier tanneur + outils & auvent 
Famille
Père m54 Tendrin - éclaireur
Mère m49 Blienne - commerce
6 – bûcheron SENTON – guerrier – charpente – survie – pauvre 
	Matthias
	175
	77
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	SENTON
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Atelier Q- & outils
Famille 
f12 Germaine
m10 Adegrin
f10 Avoye
Père : m49 Fabien - élevage
7 – carrier GOURRIN – bois – mine – ombrageux – débrouillard 
	Antide
	170
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	GOURRIN
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Atelier & outils Q-
Femme 32 : Amélie - servante
Famille 
f11 Lola
f1 Réjeanne
mère f54 Collie - servante


V
Apprenti du père Sébastien, officiellement abbé, aimant se faire appeler « Frère » (d’Angel) officiant dans la chapelle.
Devenu Frère V après la disparition de l’abbé.
Sébastien : reclus et loin des villes (…) mais capable de soigner les gens.
Personne n’est mort de maladie à Flauron depuis qu’il est arrivé en 1080 AK.
Est visité à la seconde lune de chaque saison par Donnia d’Eau-Verte, rebouteuse venant lui apporter des simples.
· (…)
Famille partie car père savant (mathématique) problème religion vs science, laisse la maison derrière mais a pris tous les meubles (coffres, table, tréteaux, marmite).
J
Père tanneur, trime dur avec ses filles et sa femme.
J solitaire, agressif, relations tendues.
Père parti à la ville (Léandro) pour recommencer une nouvelle vie depuis la disparition de Sébastien. Emprunte une grosse somme (6 PO) à la famille IVAROND, gage : maison. Pas revenu depuis 1 mois donc maison à IVAROND, J sans logis.
J trappeur, chasseur, éclaireur local, jeune et peu fiable. Skoje demande qu’il fasse ses preuves.
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