PP26 - PN connus par Jem
Cayenne : infection-, rp+ / maladie-, goût+ / alcool-, malus-, sens+
	CAY
	Cayenne
	FEU
	ETE
	MON
	Poids 10
	Rareté 4
	Doses 14
	Prix 80/300/2500

	Des
	[image: ]Graine noire au goût très puissant.

	Bru 
	Si mangé en entier…
1/ Permet d’ignorer les effets d’une infection pendant la prochaine récupération.
2/ si tRC sur test de Goût alors RP+1

	Uti 
	Plonger dans une huile parfumée, laisser gonfler, préserver dans un bois Q+.

	Pré 
	Si mangé en entier…
1/ Permet d’ignorer les effets des maladies pendant 24h.
2/ si tRN sur test de Goût alors Goût+1d6


Améthyste : alcool-, vitesse+ / alcool-, pertes EN-, réaction+ / alcool-, i+, em+, mémoire+, soin maladie
	AME
	Améthyste
	GEM
	hiver
	MON à +2500m
	Poids 80
	Rareté 4
	Dose 1
	Prix 100/600/4500

	Des
	[image: ]Pierre fine et violette proche du quartz.

	Bru 
	Si plongée dans l’alcool bu…
1/ Divise par deux le degré d’alcoolémie de la boisson.
2/ Vitesse de frappe +1 pendant 1h


Sang de chat noir : sens+, f-, c- / a+, sens+, f-, c-, i- / maladie-
	SCN
	Sang de chat noir
	LIQ
	PY
	-
	Poids 25
	Rareté 9
	Doses 1d6
	Prix 70/350/1100

	Des
	[image: ]Sang rouge sombre.

	Bru 
	Si bu…
1/ augmente les sens de 10 et diminue F et C d’autant, durée 3 heures.


Verveine : maladie- / imm en / imm terreur & peur, tonah, soin+ / ee
	VER
	Verveine
	FEU
	Juin
	FOR PLA
	Poids 10
	Rareté 8
	Doses 1D10
	Prix 80/640/3700

	Des
	[image: ]Plante herbacée à tige quadrangulaire, à rameaux et à feuilles le plus souvent opposés. Calice court  en tube à quatre ou cinq dents. Corolle à long tube cylindrique à cinq lobes plus ou moins égaux.

	Bru 
	Si utilisé comme tisane…
1/ diminue les effets des maladies et les pertes dues à celles-ci de moitié pendant 48h.

	Uti 
	Couper les feuilles, laisser sécher au soleil, en faire un boule sphérique par humidification très légère.

	Pré 
	Si porté à la ceinture…
1/ immunité 25% à toutes pertes d’EN.


Mandragore : mort+, oracle+, imm étouffement / oracle+, solution, argent+ / oracle+, solution, argent+
	MAN
	Mandragore
	RAC
	nuit
	terre sous un pendu
	Poids 800
	Rareté 1
	Dose 1
	Prix 186/910/4600

	Des
	[image: ]Racine poussant sous le corps d’un pendu, dans les 24h après sa mort.

	Bru 
	Si racine brûlée sur une tombe…
1/ réveille l’esprit d’un mort et permet de converser avec lui pendant 1d6h, il ne mentira jamais.
2/ peut lancer un Connaissance des Oracles 3/3.
3/ procure immunité 100% aux blessures d’étouffement pendant 24h.


Onyx : blessures+, tir+ / coma, regen, sorts eo, en- / cauchemar, maudit, regen+, malédiction, maiin-morte, en-, furie+ / eo
	ONY
	Onyx
	GEM
	- lieu humide
	MON crevasse
	Poids 80
	Rareté 5
	Dose 1
	Prix 550/3800/11000

	Des
	[image: ]Variété de calcédoine composée de dioxyde de silicium, de couleur noire et brillante.

	Bru 
	Si fixée à une arme à projectile…
1/ ajoute 4 TEC sur une la cible touchée et 2 TEC sur X (même zone).
2/ double le bonus de coup des armes de tir.

	Uti 
	Polir la gemme à la lueur d’une bougie, en faire un œil, avaler  et récupérer dans les selles.

	Pré 
	Si portée…
1/ si X perd ce PN alors en coma pendant 1D10 heures.
2/ double régénération de PdM.
3/ bonus +5 pour lancer des sorts EO, mais perte de 1 EN par sort lancé.


Émeraude : intrigue+, langue+, signes+ / ci+, sorts esprit+, langues+ / vérité+, esprits-, or+, gemme+, pouvoir+, langues+
	EME
	Émeraude
	GEM
	-
	MON 
	Poids 30
	Rareté 4
	Dose 1
	Prix 240/490/3400

	Des
	Gemme verte et cristalline, partiellement ou totalement translucide

	Bru 
	Si portée …
[image: ]1/ donne un bonus de +10 à Intrigue et Langue des signes. 
2/ permet de comprendre (pas de parler) n’importe quelle langue humaine à NE10 minimum.

	Uti 
	Tailler avec outils Q+, sertir sur argent, poser 24h dans une coupe de métal avec de l’encens en poudre.

	Pré 
	Si serti à une bague d’argent…
1/ donne un bonus de +10 à la CI et aux sorts affectant l’esprit.
2/ bonus de +10 à toutes les Langues.


Peau de serpent : rp+, imm froid & feu / rma+, imm froid & feu / imm froid & feu, i+, v+, e+, em+ / ko
	PSE
	Peau de serpent
	ORG
	-
	-
	Poids 800
	Rareté 5
	Dose 1
	Prix 180/700/4900

	Des
	Peau de Serpent des Tréfonds, adulte à Variation Offensive ou Défensive positive.

	Bru 
	Si porté sur les épaules…
1/ RP+5
2/ immunité 20% au froid et au feu naturels


Cervelle de serpent noir : sens+ / invisible, poison+ / ap-, i+, armure+, trc / EO
	CSN
	Cervelle de serpent 
	ORG
	Nuit
	SOU COL
	Poids 300
	Rareté 7
	Dose 1
	Prix 170/340/680

	Des
	[image: http://ts1.mm.bing.net/th?id=H.4887428948820340&pid=15.1]Partie supérieure du cerveau d’un serpent noir d’au moins 1m de long

	Bru 
	Si purée de cervelle mélangée avec épices Q+ et mangée…
1/ si test Goût x1 réussi alors un sens au choix à 80 pendant 4 jours

	Uti 
	La purée est séchée sur une roche noire pendant 4 j dans milieu ouvert et ventilé

	Pré 
	Si poudre mélangée avec une huile et bue la nuit alors pendant la nuit qui suit…
1/ toute immobilité (test A(equ)+V(car)) dans les ténèbres pendant plus d’un tour rend invisible sauf si Vue/2 réussi et à moins de 10m 
2/ à l’aube la cible subit un poison rapide aléatoire, si la cible survit alors gain RP+1 permanent


Bétoine : porter+, mêlee+ / f+, coup+ / transe, maladie- / temporaire-, malédiction-, porter+
	BET
	Bétoine
	GRA
	PRI
	COL
	Poids 10
	Rareté 5
	Doses 5
	Prix 60/250/1300

	Des
	[image: ]Plante à fleurs mauves, type labiacées.

	Bru 
	Si toutes les graines mangées alors pendant 24h…
1/ +50% à Porter/Tirer/Arracher.
2/ NE(Mêlée)+20 .


Perle : passage monde, tc+ / passage monde, tc+ / âge-, vd+, rma+ / ee
	PER
	Perle
	CON
	Été AUT
	OCE
	Poids 15
	Rareté 6
	Dose 1
	[image: ]Prix 600/3000/15000

	Des
	Petites billes blanches créées par certains mollusques, principalement les huîtres.

	Bru 
	Si portée…
1/ divise par deux les effets des échecs critiques quels qu’ils soient.
2/ annule la limite de NEC sur les NE des talents de combat

	Uti 
	Seules les plus grosses (>9mm), plonger 1j dans un lac , bouillir dans lait, sertir sur bague d’argent.

	Pré 
	Si portée au doigt…
1/ divise par 5 les effets du passage entre les mondes
2/ bonus +5 à toutes les tests de techniques de combat.


Croc d’ours : critique+ / coup+ / mvp+, furie 
	COU
	Croc d’ours
	OS
	adulte
	MON FOR
	Poids 15
	Rareté 8
	Doses 16
	Prix 80/400/1200

	Des
	[image: ]Longs crocs noirs très courbés d’une bête à Variation offensive >+20%.

	Bru 
	Si collier porté autour du poignet…
1/ +10 aux coups critiques de mêlée.

	Uti 
	Plonger les crocs dans un bain d’huile de poisson. Affûter les crocs  et créer un collier fait de cuir.

	Pré 
	Si collier porté au cou…
1/ +1 aux coups de mêlée

	Cér
	Enchanter dans un bol de sang d’animal.

	Enc 
	Si collier porté au cou et visible…
1/ X ignore les effets des blessures physiques sur le mouvement (MVp).
2/ Furie contrôlable.
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