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	25/8 - Région est de XIAN – ciel couvert – doux

	À pied et à travers les vallées de l’est.
Fin d’après-midi sur la colline de KIOS, l’OGRE a fui plus avant.
En contre-bas, une rivière et un pont effondré.
Le groupe « brun » s’y trouve, fouillant un champ de bataille.
Observation et arrivée du groupe « blanc » qui nous hèle.

Un prêtre courageux et armé par la foi, secondé par deux fidèles fragiles et inaptes au combat. ARDENT le curé vengeur au service de Dieu contre les engeances du Malin !
Il nous dit qu’il faut de méfier des « bruns », EQUARRE le marchand d’âmes et son écuyer, un maître d’arme sans foi ni loi.
Nous décidons de faire équipe car le tonsuré n’est pas intéressé par la récompense.

	26 – pluie

	J violent avec K.
Descente vers le pont, charnier, 4 morts, têtes arrachées, tripes à l’air, dévorés en partie et torses défoncés.
K est apeurée à l’idée d’affronter le monstre.
Les corps ont été fouillés, il ne reste rien à prendre.

J tombe dans la rivière, comme d’habitude.

Ascension pénible vers la MINE de l’OUEST. T fatigué…comme d’habitude.
Plateau de rocailles, tas de débris, large entrée, l’antre de la bête…

K fait le tour pendant la phase d’observation, se perd sur le flanc, risque de chute, long la rivière. Doit revenir en faisant un grand tour, découvrant le parcours des rus couvrant la colline.

À midi, le groupe rentre, A devant, T derrière, les autres au milieu.
La mine est large, la bête est passée dedans.
Pas d’accord avec le curé sur l’approche, peur chez eux.
T regroupe les gens autour de la cause.

Progression dans les veines de la mine, arrivée dans un espace avec cuvette à déchets humains. Certaines d’entre nous vomissent. 
Sang d’Ogre sur les murs, R le goûte et partage les propriétés de ce sang. La haine des humains, la rage et une odeur pestilentielle. Il exerce sa violence sur la lanterne qui est brisée, nous sommes plongés dans les ténèbres.

La progression devient impossible ou presque.
Le prêtre repart chercher une torche, avec K, mais ils ne reviennent pas de suite.

T invoque la lumière sans prévenir, aveuglant certains.
L’Ogre de son repaire vers un lieu dangereux. Nous le suivons pour voir qu’il s’est confronté avec un Esprit Vengeur.
Sous la forme d’un Dvalinn, armé d’un marteau et couvert d’une armure de maille gelée, il projette une aire de givre mortel.
R est pris dedans, souffre terriblement, A confronte le monstre dans la salle. L’Ogre est blessé par la lumière magie et le glace qui l’emprisonne.
R tente de lutter contre le mort-vivant, sans effet tant son armure est épaisse.
T invoque à nouveau la lumière d’El’Bis, prévenant ses alliés. Elle tue l’Esprit qui se dissipe, laissant une armure et un squelette. 
A résiste au très violent choc, coincé contre la paroi. En deux coups, il achève ce que le Froid Mortel avait déjà entamé.

Victoire sur les deux monstres !
J arrive pour soigner les blessures que seule la magie peut.
Nous découvrons quelques corps gelés, l’Esprit Vengeur n’avait pas réussi à contrer sa malédiction.

En revenant, K perd de nouveau la torche et repart à nouveau.
La fouille ne donne rien d’intéressant si ce n’est l’armure du Malin.
R tente vainement d’étêter le monstre mais sa morphologie rend l’opération trop complexe. Il se retrouve couvert de sang de Koth’Oth.  Nous prenons le crâne du Dvalinn et son marteau d’argent.




