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	Tarsi 13ième d’Ogma – nuageux, doux

	Regroupés en arrière, pause et stratégie
KR devant en silence, A+Lecygne en support, TJ en retrait
Sombre, on n’y voit rien
KR prudents, avancent vers camp Garsur
K se prend un pieu dans le flanc, à 150m de l’ennemi
A suit et prend un pieu aussi, poison agit

J en clef Spirituelle, par l’extérieur, alerte donnée, Garsurs dispersés

R approche et assassine un ennemi venu voir
K utilise médaillon sur 4 Garsurs descendant escalier
Sorcier sous cloche étrange
Les ennemis de mobilisent, K les neutralise avec relique, ils sont en souffrance totale

R approche mais sorcier le maudit, névrose de mort, Folie Divine pour tuer son prochain
Arrivée d’A, charge, R continue de tout tuer
Aura maléfique, sens flous, insupportable
Lecygne achève 2 ennemis, R tue le sorcier, A les autres

K tente de casser les pièges
R cherche les autres Garsurs, tous partis, revient l’air mauvais

A+les autres reculent dans tunnel, T invoque la lumière divine
R avance et tire, échec
R embuscade ratée, A revient et l’écrase
R revient à la raison, enfin

J l’interroge et découvre la vérité avec la magie
La salle est saccagée, A & T détruisent les dents, J les flammes et le pentacle

Butin :
· Nombreux outils d’ivoire, pour traiter les peaux et les os
· Éclats de pierre, divine ou non
· Sel et autres minéraux 
· 1 glaive
· 3 haches
· 1 javelot
· 4 dagues
· Éclats de Pierres : Onyx, élément, sang, serpent
K cherche la pierre divine du sorcier, pas sur lui
J aussi mais avec magie
K trouve la première, sous l’escalier puis une seconde aussi
K-Liam’star mémoire sur les Pierres Divines, une vers Elé’é et l’autre vers Fée, deux autres Temples de la Maille, l’un dans les montagnes du sud l’autre au cœur de la forêt de l’ouest. Des clefs pour voyager instantanément vers d’autres lieux éloignés !
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T observe le tout avec attention, s’approchant de son rôle de messager…



