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	KAR
La nuit un taureau rôde autour du Cabanou, loup piégé, poison
Il faut maintenir la veille
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	Beau et froid
KAR
A longe le bois, recherche d’huile empoisonnée, rangées de piques autour des accès
Un fumet suspect, rend les animaux fous, mauvais pour le cheval, lié à l’alchimie ?
Ensemble vers le nord, chemin dégagé hors des poisons
Les Garsurs sont venus encercler le bois de poison
Faut-il brûler la chapelle comme le veulent les gens de BASAN ?
R dit non.
Grand départ avec la troupe, vers tertre 
R découvre le lien entre les chemins, les arbres morts
K avec deux HA sympas dont Victorin le Malin qui tente de la séduire
Tournée d’observation finie, rapports rendus
Préparation
A + 6HA + BASAN en reconnaissance, font prisonnier après embuscade groupe ennemi
R se perd et rentre pendant la nuit, épuisé
A attrape un Garsur, blessé & torturé, il donne le lieu d’un des camps.
Préparations finales
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	Après un long repos, tout le monde se met en marche, chacun à sa manière.
Pavois, armures, flèches spéciales, huile en quantité…mettre le feu.
Marche forcée vers le camp peu après le coude de la rivière.
Une quinzaine de Garsurs campent là, dans des abris dissimulés, pas vu la première fois.
Volée de flèches, blessés, engagement avec pavois, R contourne, A fonce avec la troupe, K tue et fouille
Mêlée tourne vite à l’avantage des royaux, armes et armures bien meilleurs, bon chef et moral élevé
En quelques minutes, le groupe ennemi est défait, 3 fuyards, tous blessés, le reste hors de combat
K trouve une pierre spéciale avec des éclats brillants, magie dedans
Sept blessés dans la troupe, faut faire vite
R soigne et Victorin éclaireur pour savoir où sont les autres
Recul rapide aux Trous d’eau
Pause jusqu’au soir pour les blessés puis départ vers les fortifications



