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	Longue conversation entre J et le grand-duc, à l’abri dans l’arbre, lieu de méditation
Lien entre volatiles
Lire le khamur, les druides ne lisent pas, il n’aidera pas à ouvrir les portes
Son frère, chef de village, fait le commerce des pierres rares extraites par les GapSurs
Commerce avec ville suadan au sud
La Gapsur protègent Artor, lui aussi, pour des raisons différentes
Quelques adeptes EO (fanatiques/rebelles) alliés à des descendants KO (Œil Rouge) dirigent les Gap’Surs
Cela arrange tout le monde, beaucoup de morts/sacrifiés, les « mauvais bougres »
Les parias sont pardonnés s’ils servent les GapSurs
Le lien d’Osgard le druide avec le Temple d’Artor est fort, il est le gardien de la forêt et d’un secret
Osgard allié des corbeaux, voit & entend tout ce qui se passe, c’est lui qui a averti les Gap’Surs
J peut venir dans l’arbre de la sagesse quand il veut
Le trésor est-il le parchemin ?
Quelle relique trouver dans Artor ?
Une personne peut aider à comprendre, liée à Domonar, allant sur île de ruine sur lac pendant PY

Le blizzard s’abat sur le bois, impossible de sortir, aucune rencontre ni aucun suadan.
K entraîne R au vol.
T prie
A chasse dans la neige avec K
Les 2 cherchent du bois
J nourrit le groupe
T parvient à chasser les mauvais songes une bonne fois pour toutes

	22

	40cm de neige, le blizzard, soleil aveuglant
Aucune trace des suadans, de bêtes ou quoi que ce soit

	23

	Beau et froid, la réserve de bois s’amenuise

	26

	A tente de faire des flèches mais pas ce qu’il faut
J nourriture
T le bois
R apprend à K l’embuscade
Brume, froid, un peu de neige 
Pleine Yael, J va à Domonar, nuit, barque, lac, congères, une personne arrive sur presqu’île couverte d’une ruine

La rencontre qui change tout, une femme, messagère de Silaor, qui connaît le Temple, masquée
La maille, le lien entre les temples de Korinte
Une magie ancienne et nouvelle, entre EE et EI, très puissante, liée aux sages de Korinte ayant fréquenté les Anciens
Le Khamur runique, écrit et magique…l’ancien, parlé…puis le moderne, parlé et écrit, de Korinte
Les Collines, un lieu lié au minéral, la valeur fondamentale d’EO, un lien dangereux
Des Pierres Divines, beaucoup, le seul trésor d’Artor.
Les petites collines forment un réseau de galeries menant au Temple
Les Totems fabriqués par EO pour garder le trésor des pierres
Les ossements de tant d’origines utilisés pour canaliser la magie de l’esprit
Silaor, le dieu faisant le lien entre EE et EI, un pont entre les races anciennes et les humains, chassé par la Réforme, comme Angel, il n’y presque plus personne pour porter le message
Lépridis, sa femme et sa fille sont en train de redécouvrir les Temples, la fille Léléa est passée, occupant le cabanon, liée à une fée qui y a vécu des siècles avant de partir, nul être lié à EO ou KO ne viendra, la protection est forte, va-t-elle revenir ?
Si J apporte un fidèle d’EI qui se convertira en Siloar, pour devenir un Messager alors J pourra rentrer dans le Temple
La Maille est la réalisation humaine la plus importante de toute l’histoire, pouvant mener à la capitale de l’Empire, perdue depuis 7 siècles, le lieu le puissant de tout Hum’Aran
La quête ultime 


Pour info :
Nom	Divin	Titre
El’Bis	Dieu-9	le père des Grands Saints

>Gol’Dewi	Grand Saint-8	protecteur de l’homme et de son corps
	->Dar’Gos	Saint-7 	Cœur de feu dans la force pure
	->Gav’Reel	Saint-7 	la rétribution finale et l’intelligence suprême
	->Mush’Ru 	Saint-7 	la force et la malice du grand serviteur
>Hor’As		Grand Saint-8	père de l’humain et géniteur de Hum’Aran
	->Hura’Kam	Saint-7	qui règne sur la lumière
	->In’Ann	Saint-7	la vierge et pure femme, le courage incarné
	->Taritu 	Saint-7	archer de la vengeance et de la guerre
>Angel 		Grand Saint-8	l’âme des hommes, la bonté, l’être de Bon
>Sil’Aor		Grand Saint-8	la conscience, refuge des pêchés, la sagesse



